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Die embedded world trifft 
sich in Nürnberg
Nach drei Jahren voller Ausnahmen findet die 
embedded world wieder zu ihrem regulären 
Rhythmus zurück. Der Andrang ist groß – nicht  
nur zur Ausstellerparty.

In einer Zeit voller Krisen ist schon die 
Abwesenheit von Störungen ein Glücksfall 
– und so verhält es sich auch mit der  
embedded world 2024. Um dieses Glück 
wertschätzen zu können, hier nochmal 
eine Rückblende: Die embedded world 
2020 war die letzte Veranstaltung auf dem 
Nürnberger Messegelände, bevor das Land 
in den Lockdown ging. Die pandemiebe-
dingte Ner vosität war groß, viele Aussteller 
hatten ihre Teilnahme buchstäblich in 
letzter Minute abgesagt. Auch zahlreiche 
Sprecher der Konferenzen wollten nicht 
anreisen, was durch Remote-Präsentatio-
nen aufgefangen werden konnte.
Im darauffolgenden Jahr sorgte die  
NürnbergMesse mit großem technischem 
Aufwand mit der »embedded world 2021 
DIGITAL« für Kontinuität. Die dabei gewon-
nenen Erfahrungen und die Rückmeldun-
gen der Aussteller haben jedoch gezeigt, 

dass ein rein digitales Format für eine 
Messe auf Dauer nicht geeignet ist.  
Gleichwohl werden Elemente, die sich 
bewährt haben, weitergeführt: So können 
die Vorträge der Ausstellerforen und die 
Keynotes auch »remote« und zeitversetzt 
angesehen werden.
Die embedded world 2022 fand aufgrund 
der Unsicherheiten des winterlichen Pan-
demiegeschehens im Sommer statt und 
war vor allem von der »Wiederkehr ins 
echte Leben« geprägt. Allerdings war die 
embedded world mit der Verschiebung 
nicht allein, sodass viele Veranstaltungen 
zeitgleich oder in kurzer Folge stattfanden. 
Die Conference musste in eine Messe  halle 
ausweichen, da das NCC belegt war.

Alles wie vorher? – Nicht ganz
Nicht nur die Welt kommt nach Nürnberg, 
auch die embedded world geht in die Welt
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Software Engineering

Development tools 
define productivity 
and success

By Christopher Smith
There is no doubt about embedded; we are 
agreed on that, whether you are working 
on the latest software defined vehicle or a 
revolutionary new medical device. While it‘s 
cool to see all the latest technologies and 
products on display, remember the often 
hidden technologies essential to developing 
software. The compiler, development envi-
ronment, debugger, static analysis, and 
hardware connected debug devices, to 
name a few. These are the “under the hood” 
essentials to every developer, but often their 
selection is with haste, or “off the web” or 
“they just came with the dev board”.
Are these software tools any good? What 
do you mean?
• Do the compilers, debuggers and analysis 
tools you use make you productive?
• Can your compiler cram your code into your 
chosen processor‘s small memory footprint?
• Can your compiler produce high-perfor-
mance optimised code that enables you  
to meet fast boot deadlines or efficient 
algorithm speed?

Christopher Smith, Vice President, Marketing, 
Green Hills Software. 

(Im
ag

e: 
Gr

ee
n 

Hi
lls

 So
ftw

ar
e)

DAY 1
TuesDAY 

 9 April 2024

Today’s evenTs

embedded world Conference 
Keynote

Daniel Cooley, CTO, Silicon Labs
“Charting the Connected Future”
10:00 – 10:55 Hall Sydney
free admission
see interview on page 6

Panel discussion
Sustainability and IoT
11:30 – 12:30 Exhibitor Forum
Hall 3, Stand 601

Media Summit
WEKA Fachmedien, siehe Seite 3
14:00 – 15:00
NCC Ost, 3. OG, Raum Seoul

Panel discussion
Supply chain challenges
16:30 – 17:30 Exhibitor Forum
Hall 2, Stand 510

VIP Stage
Experts and industry leaders  
in dialogue with editors.
For programme see page 6
WEKA Fachmedien
Hall 3A, Stand 311

Exhibitors’ forums
Technical presentations from exhibitors  
and start-up pitches 
H2–501, H3–531, H3A–631
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Matthäus Hose  
WEKA Business Communication

Prof. Matthias Spörrle
Privatuniversität Schloss Seeburg 

Die Technik entwickelt sich schneller als wir uns. Was macht das mit uns, was bedeutet das für uns? 
Warum schaut die Evolution nicht in die Zukunft, wir aber schon?  

Warum überholt uns KI und wann versagt die Evolution? 

Das bescheidenste Referentenduo der Menschheitsgeschichte, Prof. Matthias Spörrle und Matthäus Hose, 
nimmt sich Zeit für eine Analyse unseres beschleunigten Zeitalters im Vortrag:

Evolution für Außenstehende und Betroffene

Anschließend lohnt es sich, noch eine Weile zu bleiben, denn bei leckeren Häppchen (oder einer Banane) 
können wertvolle Kontakte geknüpft und vertieft werden.

Kommen Sie zum 17. MEDIA SUMMIT am ersten Messetag, dem 9. April 2024, um 14 Uhr 
im Raum Seoul, NCC Ost, 3. OG, auf dem Messegelände Nürnberg.

Wir freuen uns auf Sie!

Anmeldung einfach  
und schnell per E-Mail  
an Matthäus Hose,  
WEKA FACHMEDIEN  
(mhose@wekanet.de).

Zur Teilnahme am  
MEDIA SUMMIT 
benötigen Sie eine 
gültige Eintrittskarte zur 
embedded world.  
Ihre Begleitpersonen 
haben noch keine? 
Sprechen Sie uns an!

DIE OFFIZIELLEN MEDIENPARTNER LADEN SIE EIN  
ZUM 17. MEDIA SUMMIT AUF DER EMBEDDED WORLD 2024
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